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SISTEMA THEAD SCCL

Creative and
inclusive coding

Scratch Jr

tactile

Seu social: Sant Feliu de Llobregat
Ambit geografic: Autonomic
Forma juridica: Cooperativa de treball sense finalitat de lucre

e 8 persones treballadores
» 5 persones voluntaries

e 2 persones socies

Nombre actual de persones ateses

¢ 4500 a serveis a la infancia i la joventut

} www.sistemathead.org

Breu historia de PPorganitzacio

Sistema THEAD, Alfabetitzacio Digital per Canviar el Mon, és
una cooperativa de recent creacié (2023) i sense anim de lucre
dedicat a la formacié docent i la creacid de recursos educatius
basats en la tecnologia, que siguin inclusius i accessibles.

El nostre valor diferencial rau en I'is de la tecnologia com a
mitja efectiu per generar un impacte social positiu a 'ambit
educatiu. Estem liders en la promocié de 'ensenyament i
’'aprenentatge de les disciplines STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Enginyeria, Arts i Matematiques) i les noves tecnologies a les
aules, amb una perspectiva é&tica, inclusiva, social i solidaria.
Mitjancant la formacio del professorat, la creacié de recursos
educatius accessibles i projectes vinculats als Objectius de Des-
envolupament Sostenible de ’Agenda 2030, aspirem a inspirar
una transformacio positiva al nostre mon.

En 1 any hem impulsat iniciatives com ara: Scratch Tactile: un
projecte Open source que democratitza el pensament com-
putacional i la programacio educativa inclusiva i permet que
'alumnat amb discapacitat pugui desenvolupar competencies
clau per al seu futur. Hem organitzat Micro:bit Live Barcelona
2023, i hem impulsat la traduccié de Micro:bit en catala.

Missio

La nostra missid central és la reduccio de la bretxa digital i la
inclusié socioeducativa. Creiem fermament que I'educacioé és
un impuls essencial per aconseguir els nostres objectius com
a societat. Amb aquesta conviccio, aspirem a un moén on les
nenes i els nens tinguin accés a una educacié que fomenti el
desenvolupament de competéncies i habilitats, obrint-los opor-
tunitats per millorar la seva vida i la dels altres.

Descripcio de I’activitat

Amb aquesta missio clara, els nostres objectius es concreten
en les arees seglents:

» Desenvolupament de Materials Accessibles i Inclusius:
Creacio de materials de STEAM, pensament computacio-
nal, programacio i robotica accessibles i inclusius, com
ara Scratch Tactile. Aquests recursos tenen com a finalitat
promoure l'alfabetitzacié digital i reduir la bretxa digital a
escoles i nens amb recursos limitats, aixi com en aquells
amb discapacitats o necessitats especifiques.

* Programes de Formacio per a Docents i Centres Educatius:
Implementacié de programes de formacid i suport per a
docents i centres educatius en tecnologies de programacio
i robotica de baix cost o gratuites. Aquesta iniciativa busca
facilitar-ne la integracio, independentment dels recursos
disponibles, amb I'objectiu d’apropar I'educacié de qualitat
a nens i nenes en risc d’exclusio.
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¢ Promoci6 dels Objectius de Desenvolupament Sostenible:
Foment de projectes educatius de programacié i robotica
amb una dimensié social i solidaria, incloent-hi iniciatives
que augmentin la participacié de les noies al camp de la
tecnologia. Aixd contribueix a la consecucié dels ODS

DESCRIPCIO DE LA INICIATIVA PROPOSADA

SCRATCH TACTILE

Breu descripcio

Scratch Tactile és un recurs educatiu que democratitza I'apre-
nentatge de la programacioé creativa i el pensament computa-
cional. Consisteix en un kit de blocs de programacio tangibles,
inspirat en la filosofia i el disseny de Scratch i Scratch Jr., les
plataformes d’aprenentatge de programacié creativa més uti-
litzades al mon.

Desenvolupat seguint el model de “Disseny Universal per a
’Aprenentatge”, Scratch Jr Tactile esta dissenyat per ser ac-
cessible a tot I'alumnat, independentment de les capacitats
fisiques, condicions econdmiques o idioma. A més de ser un re-
curs educatiu, Scratch Jr Tactile representa un moviment global
per I'equitat, combinant educacid, sensibilitzacioé i comunitat
compromesa amb I'equitat educativa.

En només un any, hem aconseguit donar més de 250 kits de
Scratch Jr Tactile a estudiants, centres educatius i entitats a
Catalunya, la resta d’Espanya, els Estats Units, ’América Llatina
i altres paisos d’Europa. A més, comptem amb usuaris a més de
77 paisos de tot el mon.

Aportacio de valor de la iniciativa

Scratch Tactile utilitza la tecnologia per crear recursos seguint
els principis del Disseny Universal per a I'’Aprenentatge (DUA),
cosa que facilita la inclusio i redueix les desigualtats a les aules.
Aquest enfocament garanteix que tots els alumnes, indepen-
dentment de les seves capacitats, condicions econdomiques o
idioma, puguin participar plenament al procés educatiu.

El projecte és Open Source, cosa que significa que tots els
dissenys i recursos creats estan compartits gratuitament a la
plataforma. Aquesta caracteristica fomenta la col-laboracié i
I'intercanvi de coneixements, inspirant altres empreses i entitats
del sector a millorar I'accessibilitat dels seus entorns digitals
i continguts. Gracies a les nostres iniciatives, hem impactat
directament més de 1.000 docents, brindant-los les eines ne-
cessaries per transformar les seves practiques pedagogiques.
Indirectament, hem beneficiat més de 4.500 alumnes, promo-
vent la inclusié i lequitat a I'educacio.

Necessitat a la que respon

El projecte Scratch Tactile aborda una serie de necessitats cri-
tigues a 'ambit educatiu, especialment pel que fa a la inclusié
i 'accessibilitat per a estudiants en risc d’exclusié social i amb
diversitat funcional:

Bretxa Digital i Desigualtat a ’Accés a I’'Educacié: En un mén
cada cop més digitalitzat, la manca d’accés a recursos tec-
nologics adequats i la formacid en habilitats digitals perpetuen
la bretxa digital. Aquesta desigualtat afecta especialment
estudiants amb diversitat funcional i aquells en risc d’exclusié
social, limitant la seva participacioé plena en la societat digital.
Scratch Tactile proporciona una solucié accessible i assequible,
i aix0 permet que tots els estudiants, independentment de les
seves capacitats o circumstancies economiques, puguin apren-
dre i beneficiar-se de la programacio creativa i el pensament
computacional.

Promocié de la Inclusié i la Sensibilitzacio: Hi ha una necessitat
urgent de promoure la inclusid i la sensibilitzacié envers la
diversitat funcional a I'entorn escolar. Scratch Tactile no només
facilita 'aprenentatge d’habilitats digitals, sind que també
fomenta la normalitzacioé i 'empatia cap a la discapacitat. En
utilitzar aquest recurs, els estudiants i docents poden desenvo-
lupar més comprensio i respecte per les diferencies, contribuint
a un entorn escolar més inclusiu i equitatiu.

Principals objectius assolits

Disseny i Desenvolupament del Recurs: Hem completat el dis-
seny i desenvolupament de Scratch Tactile.

Testatge i Validacid: S’ha realitzat un testatge exhaustiu per as-
segurar-nos que el recurs respon a les necessitats de I'alumnat
divers, incloent-hi estudiants amb diferents tipus de discapaci-
tat. Aixo ens ha permés ajustar i millorar el recurs per garantir
la seva efectivitat i accessibilitat.

Creacio de Recursos Educatius Accessibles: Hem creat una serie
de recursos educatius complementaris que sén accessibles
i de suport al professorat. Aquests materials inclouen guies,
tutorials i activitats didactiques que faciliten la integracio del
recurs a les aules.

Tallers de Formacié i Empoderament del Professorat: Hem
organitzat i realitzat diversos tallers de formacié dirigits al
professorat, enfocats en I'Us efectiu de Scratch Jr. Tactile i en
la integracid del pensament computacional en les seves prac-
tiques pedagogiques.

Visibilitat Internacional: Hem aconseguit una notable visibilitat
internacional, participant en conferéncies i esdeveniments
educatius de renom, com la Scratch Conference (MIT), on hem
presentat Scratch Jr. Tactile davant una audiéncia global.
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Creacid de Scratch Jr. Tactile Cards: Hem desenvolupat les
Scratch Jr. Tactile Cards, una versio més accessible i economica
del recurs, que permetra arribar també a alumnat vulnerable
per motius economics.

Hem donat més de 250 kits de Scratch tactile i hem creat i
fomentat una comunitat global compromesa amb I'equitat
educativa.

Principals resultats obtinguts
Resultats Quantitatius:

¢ S’ha completat el desenvolupament de Scratch Tactile, in-
cloent-hi la produccié de més de 250 kits educatius.

e Més de 250 kits han estat donats a centres educatius i
entitats de Catalunya, la resta d’Espanya, els Estats Units,
Ameérica Llatina i altres paisos d’Europa.

¢ S’han organitzat i realitzat més de 20 tallers de formacio per
a professorat, beneficiant directament a més de 200 docents.

* Més de 4.500 estudiants han estat indirectament beneficiats
per les activitats i els kits de Scratch Jr. Tactile.

* Participacido en més de 10 conferéncies i esdeveniments
nacionals i internacionals, incloent-hi la Scratch Conference
(MIT).

* Desenvolupament de més de 3 llibres virtuals accessibles,
6 activitats d’iniciacio, 3 unitats didactiques, 2 guies, i 3
videotutorials.

* Més de 77 paisos han accedit als recursos de Scratch Jr.
Tactile, creant una comunitat global compromesa amb
'equitat educativa.

* Resultats Qualitatius:

e Els tests i ajustaments realitzats amb estudiants amb dife-
rents tipus de discapacitat han permés que Scratch Jr. Tactile
sigui accessible i inclusiu, garantint que tots els estudiants
puguin participar i aprendre de manera efectiva.

* Hem establert aliances i sinergies amb diverses organit-
zacions i hem establert aliances i sinergies amb diverses
organitzacions

Abast de I’experiéncia
Ambit Local (Catalunya):

Hem col-laborat amb nombrosos centres educatius de
Catalunya.

Donacio de Kits: Més de 70 kits de Scratch Tactile han estat
donats a centres educatius i entitats locals.

S’han realitzat tallers de formacié per a docents a diverses
localitats de Catalunya.

Hem participat en nombroses conferéncies i jornades.

Ambit estatal:

Scratch Tactile ha estés la seva influencia a altres comu-
nitats autonomes d’Espanya, incloent-hi Asturies, Madrid,
Andalusia i el Pais Basc.

Hem participat en esdeveniments nacionals com el Simo
educacio i el Stem woman congress.

Ambit Internacional:

Paisos Impactats: Scratch Jr. Tactile ha arribat a usuaris de
més de 77 paisos, incloent-hi els Estats Units, india, Regne
Unit, i molts altres paisos d’Europa i América Llatina

Conferéencies i Esdeveniments: La participacié en conferéncies
i esdeveniments internacionals, com la Scratch Conference
(MIT), Bett, CSTA les vegas, etc. ha donat al projecte una
plataforma global

Persones implicades en I’experiéncia:
Treballadores: 6

Membres equips directius: 2

Socies: 2

Ateses: 4500

Voluntaries: 1

Altres: 1
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Principals factors clau d’éxit

Disseny Inclusiu i Accessible: Scratch Tactile ha estat des-
envolupat seguint els principis del Disseny Universal per a
’Aprenentatge (DUA), assegurant que el recurs sigui ac-
cessible per a tot I'alumnat, independentment de les seves
capacitats, economiques o lingUistiques. Aix0 ha permes una
adopcié amplia i efectiva en diversos contextos educatius.

Enfocament Open Source: El caracter de codi obert del
projecte ha estat fonamental per a la seva expansié i adap-
tabilitat. Tots els recursos i dissenys estan disponibles de
forma gratuita, permetent que qualsevol educador o institucid
pugui accedir, adaptar i utilitzar Scratch Tactile segons les
seves necessitats.

Col-laboracio i Xarxa de Suport: La creacié d’aliances estra-
tégiques amb organitzacions . Aquestes col-laboracions han
proporcionat recursos, experiencia i una xarxa de suport solida.

Adaptabilitat i Testatge Rigords: L’'adaptabilitat del recurs,
juntament amb un testatge rigordés amb diversos grups
d’alumnat (incloent-hi aquells amb discapacitats diverses),
ha permés realitzar ajustaments continus per assegurar la
seva efectivitat i usabilitat.

Innovacié Pedagogica: La combinacio de robotica i progra-
macio educativa amb els ODS, la inclusio i I'accessibilitat
ha proporcionat un enfocament pedagdgic innovador que
prepara els estudiants per als reptes del segle XXI.

Impacte i Visibilitat Internacional: La participacié en con-
feréncies i esdeveniments internacionals ha donat al projecte
una plataforma global

Dificultats i reptes superats en el desenvolupament
de la iniciativa

Accés i Disponibilitat de Recursos Tecnologics:

Reptes: Inicialment, vam enfrontar la dificultat d’assegurar
I’accés a recursos tecnoldgics avancats com impressores
3D i talladores laser per a la produccio dels kits de Scratch
Jr. Tactile.

Superacio: Gracies a les col-laboracions amb ateneus de
fabricacié digital i altres institucions tecnoldgiques, vam
poder accedir a 'equip necessari i produir els kits de ma-
nera efectiva.

Adaptabilitat del Recurs a Diverses Necessitats:

Reptes: Dissenyar un recurs que fos inclusiu i adaptable
a les necessitats de diversos grups d’alumnat, incloent-hi
aquells amb discapacitats visuals, motrius i cognitives, va
ser un gran desafiament.

* Superacio: Mitjancant un procés iteratiu de testatge i retro-
alimentacié amb estudiants i docents, vam poder ajustar i
millorar els dissenys, assegurant que el recurs fos accessible
i util per a tots.

Formacié i Empoderament del Professorat:
Financament i Recursos Econdmics:

* Reptes: Garantir el financament necessari per desenvolupar
i escalar el projecte va ser una dificultat persistent.

e Superacio: Vam buscar i aconseguir financament a través de
subvencions, donacions i col-laboracions amb institucions
que van creure en el valor i 'impacte de Scratch Jr. Tactile.

Elements innovadors que aporta la iniciativa

En aquesta era digital, existeixen pocs recursos de robdtica i
programacio educativa accessibles. Scratch Tactile no només
proporciona un recurs educatiu valudés, siné que també impul-
sa la transformacié del sistema educatiu cap a un model més
inclusiu, accessible i col-laboratiu.

» Disseny Universal per a ’Aprenentatge (DUA): Scratch Tactile
ha estat dissenyat seguint els principis del Disseny Universal
per a '’Aprenentatge, garantint que el recurs sigui accessible
i utilitzable per tots els alumnes.

» Tecnologia Open Source: La iniciativa es basa en un model
de codi obert, posant a disposicié de la comunitat educativa
tots els dissenys i recursos de manera gratuita. Aquesta
transparencia i accessibilitat fomenten la col-laboracio global
i permeten a altres educadors adaptar i personalitzar els
recursos segons les seves necessitats especifiques.

* Integracio de Tecnologies Avancades: Scratch Tactile utilitza
tecnologies avancades com la impressié 3D i la talladora
laser per a la creacid dels kits, demostrant com aquestes
tecnologies poden ser utilitzades per crear recursos educatius
innovadors i amb impacte social positiu.

* Creacio d’'una Comunitat Global: La formacié d’'una comu-
nitat global compromesa amb I'equitat educativa és un dels
elements més destacats de la iniciativa. Aquesta comunitat
inclou educadors, estudiants, organitzacions sense anim de
lucre i altres actors interessats, que treballen conjuntament
per promoure una educacio inclusiva i accessible.
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Factors que permeten la transferéncia i replicabilitat

El projecte Scratch Jr. Tactile ha estat dissenyat des del seu
inici amb la visié de ser adaptable i reproduible en diversos
contextos educatius i socials. Aquesta flexibilitat i capacitat
d’adaptacio faciliten la seva extensio a altres situacions similars,
permetent que els seus beneficis arribin a un public més ampli.
Tot seguit, es detallen els factors clau que contribueixen a la
facilitat d’extensié del projecte:

Disseny Universal per a '’Aprenentatge (DUA): Scratch Tactile
segueix els principis del Disseny Universal per a '’Aprenentatge
(DUA), cosa que garanteix la seva accessibilitat i usabilitat per
a tot 'alumnat, sense importar-ne les capacitats, condicions
econdmiques o idioma. Aquesta caracteristica facilita la seva
implementacid en una varietat d’entorns educatius

Recursos Open Source: El projecte és de codi obert (Open
Source), tots els dissenys, recursos i materials creats estan
disponibles de forma gratuita a la plataforma. Aquesta ober-
tura permet que qualsevol institucié educativa, organitzacio o
individu pugui accedir, adaptar i utilitzar els recursos de Scratch
Jr. Tactile segons les necessitats especifiques. A més, fomenta
la col-laboraci¢ i intercanvi de coneixements en 'ambit global.
Adaptabilitat a Diversos Contextos Educatius: Scratch Tactile
ha estat provat i ajustat a diferents entorns educatius el que
demostra que es pot implementar eficientment en diversos
contextos.






